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Geschichte Institut

m 1996 CE 1.0

o kein Drucken und kein Dial-Up
m 1998 CE 2.0

o Viele CPUs (x86, 82x PPC, SH3, SH4, StrongArm, MIPS)

o Internationalisierung

o ActiveSync

o Modularer Aufbau (durch OEM)
m 2000 Pocket PC (CE 3.0)

o Stiftbedienung

o Multimedia
m 2002 CE .NET

o .NET Konzept hinzugeflugt

o Shared Source
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Handheld PC (H/PC)

Palm-sized PC, Pocket PC (P/PC) and Smartphone
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Windows CE und Echtzeit Institut

m Kernel unterstitzt preemtive Multithreading
m 256 Thread Prioritaten (ab CE 3.0)
m Priority Inheritance
m Mutex, Critical Section, ... (Queue pro Prioritat)
m System Timers (Standard Win32 Timer API)
o ,,GetTickCount™ Auflosung in ms
o Performance Counter fuir héhere Aufldsung
m Interrupt Latenzzeit ist vorhersagbar
o ILTiming.exe
m Zeit fur Systemaufrufe vorhersagbar
o OSBench.exe
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Multithreading Institut

7 m 32 Prozesse
m 32MB pro Prozess
m 256 Prioritaten (ab CE 3.0, davor nur 8)
m Quantum 25ms (ab CE 3.0 einstellbar)
m Threads gleicher Prioritat unterliegen Round Robin

Zur Anzeige wird der QuickTime ™
Dekompressor ,*
bendtigt.
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Windows CE Architektur
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Windows CE Architecture
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Virtual Memory

g 8000 0000

4200 0000

0400 0000
0000 0000

Resource
only DLLs
(Slot 63)

Large Memory Area

(memory mapped files)

0200 0000

pplication
Slots
(Slots 2-33)

Current

Application 0001 0000
—{Stots-0-4)_0000 0000

3FF FFFF COREDLL.DLL A

Other ROM DLLs

\j

ROM DLL space

non-ROM DILs

v
Free virtual space
Stack (reserved space)
Heap (reserved space)
Resources

\

J

Hasso
Plattner
Institut

DLL Space
(Constant for
all
applications)

Application
Specific Space
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CE Context Switch Institut

Zur Anzeige wird der QuickTime ™
Dekompressor ,*
bendtigt.

m Kernel manipuliert Pointer beim Kontextwechsel
m Bsp.: GWE kann auf Daten der Shell ohne Kopieren zugreifen
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Speicherzugriffsschutz

Zur Anzeige wird der QuickTime™
Dekompressor ,*
benotigt.

m Speicherschutz durch Bitmasken
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Entwicklungswerkzeuge

Zur Anzeige wird der QuickTime™
Dekompressor ,*
bendtigt.
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Platformbuilder

13 New Platform Wizard - Step 19

Completing the New Platform Wizard

You have successfully completed the New Platform Wizard.

You have created an 05 design for a Windows CE-based
plattorm. By default, Platform Builder provides a Debug
configuration and a Release configuration of this 05 design.

(Options:
¢ Modify build options for the Debug and Releaze configurations of your O
dezign withowt closing this wizard.

To close this wizard, click Finish.

@ | Finizh | | Cancel
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m 32MB in Hex: 0x02000000

m Slot0 0x00000000 - OxO01FFFFFF,
Slotl 0x02000000 - OxO3FFFFFF, ...

m Slotl reserviert fur Kernel
m 33 Slots - 2 (Kernel und Aktiver Prozess) = 31 Prozess Slots
m Meiste Adressen liegen in SlotO

o Variable hat Adresse 0x00012345

o Prozess Adressraum: 0x12000000 - Ox13FFFFFF

o Gleiche Variable liegt auch in 0x12012345
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Interrupt Architecture

IST Latency

ISR,

All Higher Enatled Al %cept A1l
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Interrupt Performance
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m Jeweils 1000 Messungen

ISR Min [us]
ISR Max
ISR Average
IST Min
IST Max
IST Average

Jitter Max

EH4 198MHz
Windows CE 3.0

0.9
9.1
2.9
14.8
54.3
38.2

40

Pentium 100 MHz
Windows CE 3.0

1.9
5.7
2.8
12.9
163.3
28.7

150
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Pentium 100 MHz
Windows CE 3.0+QFE

1.9
5.7
2.8
8.6
55.6
26.4

46
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CE 6.0 Institut

m 2GB Virtual Memory pro Prozess

m 32.000 Prozesse moglich
m Kritische Komponenten sind nun im Kernel

0 Reduziert System-Calls und User Space zu Kernel Space
Aufrufe

o Erleichtert Code Wiederbenutzung zwischen den Komponenten
m Erhohte Performance
m Erhohte Sicherheit
m Abwarts kompatibel
m Treiber im User Mode, sowie im Kernel Mode madglich
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CE 6.0 Virtual Memory Institut
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m Embedded OS - Windows CE, Prof. Polze, Andreas Rasche

m Windows Embedded CE 6.0,
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/bb331824.aspx

m Windows CE 5.0 Architecture,
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms905093.aspx

m Windows CE .NET Interrupts,
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms836807.aspx

m Windows CE 3.0 Real-Time Capabilities,
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms834456.aspx

m Windows CE Memory Layout for Debugging
http://blogs.msdn.com/sloh/archive/2005/02/25/380475.aspx
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