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Praktische Informatik

* Algorithmen und Datenstrukturen
— Implementierung objektorientierter Konzepte
— Algorithmische Komplexitat
— Sortieren und Suchen
— Graphen

* Deklarative Programmierung
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Implementierung objektorientierter Konzepte

Implementierungssprache: C

Objektreprasentation
— |dentitat

— Zustand

— Verhalten

Speicherverwaltung

— Freispeicherverwaltung
— Lebenszeit von Objekten
— automatische Speicherverwaltung

Spates Binden
dynamische Typinformation
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Algorithmische Komplexitat

Algorithmenbegriff
Komplexitatsmalde
asymptotische Komplexitat
Messen und Beweisen
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Sortieren

Programmiersprache: Java
Typunabhangige Algorithmen
Klassifizierung von Sortieralgorithmen
Selectionsort

Insertionsort

Bubblesort

Quicksort

Mergesort

Heapsort
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Suchen

Symboltabellen
Sequentielle Suche
Binare Suche

Baume

— binare Suchbaume
— AVL-Baume

— Rot-Schwarz-Baume
— B-Baume

Hashing

— Hashfunktionen

— statisches Hashing
— offene Addressierung
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Graphen

Reprasentation

Suche in Graphen
Gerichtete Graphen und Zusammenhang

Minimaler Spannbaum
Travelling Salesman Problem
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Deklarative Programmierung

* Prolog
— Fakten
— Regeln
— Anfragen
* Prolog-Maschine
— Unifikation

* Algorithmen in Prolog
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Ubungen

zweiwochentliche Abgabe von Losungen
— alle zwei Wochen findet statt der Vorlesung ein Ubungstermin statt

Aufgaben konnen in Gruppen von 2-3 Studenten gelost
werden

50% der Punkte sind erforderlich zur Prufungszulassung
Abgabe der Losung uber die Webseite
Realisierung der Aufgaben unter Linux
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