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Kursziele

« Ziel: Erwerb/Vertiefung der Fertigkeiten zur
Programmentwicklung (Programmierung)

* Erlernen von Fertigkeit (nach Wikipedia):
— nicht nur abhangig von Begabung/Talenten, sondern auch
— Ubung
— bereits Erlerntem (Kenntnisse, Erfahrungen, Reife, Kompetenz)
— weiteren inneren Voraussetzungen (Motivation, Wille)

« Konkrete Ziele: Verinnerlichung von
— Konzepten der strukturierten Programmierung

— Begriff des abstrakten Datentyps
— Umgang mit Programmierwerkzeugen
— Syntax und Semantik von Python und Java
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Kursinhalte

Grundbegriffe der Informatik

Darstellung von Informationen im Computer
Spezifikationen, Algorithmen und Programme
imperative Sprachen (Python, Java, C)
Unterprogramme

Rekursion, Stack

Datenstrukturen

Objektorientierung
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Ubungen

zweiwdchentliche Abgabe von Ubungen
— alle zwei Wochen findet statt der Vorlesung ein Ubungstermin statt

Aufgaben konnen in Gruppen von bis zu drei Studierenden
bearbeitet werden

50% der Punkte sind erforderlich zur Prufungszulassung
Abgabe der Losung uber die Webseite
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Das studienbegleitende Seminar fur die Gruppen unter
Leitung von Gero Decker (grun), Jan Schaffner (rot) und

Jan Moller (blau) fallt heute aus.
Die Ubung zur Theoretischen Informatik findet statt.
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