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Die Idee

= Sprites dargestellt durch DirectX
= Dynamisches Laden und Entfernen von Sprites
= |ndividuelle Konfiguration von Sprites
= Verteilung von Berechnung
» CORBA
= Verteilung von Daten
» .NET-Remoting
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Herangehensweise

= Programmierung gegen ein Interface
= Extreme Programming
= Test mit NUnit & JUnit

= Entwurfsmuster
= Adapter
= Proxy
= Strategy
= Decorator
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Die Architektur
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IDL

module SpritesOps {

struct SpriteStruct {
float speedRotation;

[.]
int posX; idlj
int osY; .
—|p idlcs
. /I File generated by Janeva
SprllteOps . namespace SpritesOps {
-spriteStruct.java ‘ ‘
-spriteModification.java P Conen Sreamapie
-spriteModificationPOA .java pubicsealedclass -
-spriteModificationOperations.java ""ébltl;."%s:i’gﬁt(‘ )
. . . . -‘ ublic float e o_alon - -]e ;
-spriteModificationHelper.java e i Spesirtation = vaiwes)
}
pul;‘l‘ic SpritesOps.SpriteStruct
C itesOp: i uct

CurrentSprite, float deltaTime)
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CORBA-Implementierung

= Verbindung zu einem entfernten Objekt mit CORBA
CORBA. ORB orb = CORBA. ORB. I ni t( );
String ior = ;
CORBA. (bj ect NanmeServi ceChj =
orb. StringToObj ect (ior);
CosNani ng. Nam ngCont ext Ext NaneService =
ODOSJN?m ng. Nam ngCont ext Ext Hel per. Nar r ow( NaneSer vi ¢
edbj);
CORBA. Obj ect CORBAMovChj =
NaneSer vi ce. Resol ve( NaneSer vi ce. ToNane( Nane) ) ;

SpritesOps. spriteMvenment MovOhj ect =
SpritesOps. spriteMvenent Hel per. Nar r om{ CORBAMbv Qbj

return MovObj ect. Cal cNext Pos( ,
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NET Remoting-Implementierung

Verbindung mit .NET Remoting

TcpCh = new TcpChannel (0);
Channel Servi ces. Regi st er Channel (TcpCh);
Ski nLi st Obj ect tnpRenot eCbj ect =
( Ski nLi st Cbj ect) Acti vat or. Get Obj ect (
t ypeof ( Ski nLi st Cbj ect),
Lop' /T HURLH" D+ +"/"+"Ski nLi st Obj ect");
return tnpRenot ebj ect. Get Ski nNanes() ;
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Vorflihrung
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Ein Sequenzdiagramm

SpriteViewer ‘ JnvClient ‘ ModServer H MovementServer H ModImpl H MovImpl ‘

caleMod(FullSpriteStruct a)

CalcNextFrame(IDLStruct b)

javaNextFrame(SpriteStruct c)

Spriteétruct U
IDLStruct -~
FullSpriteStruct [~

calcMov(FullSpriteStruct a)

CalcNextPos(IDLStruct b)

javaNextPos(SpriteStruct c)

SpriteStruct " ‘
IDLStruct;
FullSpriteStruct k-————— - - - . —_—— =

"> DrawFrame()
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Janeva & Java Namensdienst

= testen von Janeva uber ,localhost® hinweg wéare
mit ~3000€ Lizenz (per CPU) verbunden

= Janeva konnte den JavaCorbaNamensdienst
nicht finden

= jor als File Gbergeben

= Ldsungen uber Rechnergrenzen hinweg
= ftp skripten mit Bulletproof und UltraFXP
= SpriteNS.java (schreibt IOR in txt)
= email, mailsslots, remoting.....
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Was haben wir gelernt?

= XP funktioniert gut
= CVS ware wichtig gewesen

Aufwandsschatzungen oft x2

Entwurfsmuster sind hilfreich

Teamarbeit kann sehr effektiv sein

Infrastruktur ist wichtig

Interoperabilitat (eingeschrankt) moglich
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Ausblick

= Alternative Verteilungsplattformen
Alternative Corba - Implementierungen

Janeva kaufen
Kritische Betrachtung von Corba in diesem Fall

Sinnvolle Inhalte fir die Sprites
Debuggen
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