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Aufgabe 4.2

¢ |mplementierung von Scheduling-
Algorithmen

+ a) kooperativer Round Robin Scheduler
* b) préemptiver Round Robin Scheduler



Kooperatives Scheduling

¢ Ein Thread muss freiwillig die CPU an einen
anderen Thread abgeben



Praemtives Scheduling

¢ Thread wird In seiner Ausfuhrung
unterbrochen und zu e nem spéteren
Zeitpunkt an der gleichen Position fortgesetzt



Thread-Kontrolle

* DWORD ResumeThread( HANDLE hThread )
= dekrementiert den Suspend-Zahler des Threads
s Setzt die Ausfuhrung fort, wenn der Zahler O ist

¢ DWORD SuspendThread( HANDLE hThread )

» Setzt die Ausfihrung des Threads aus und erhoht den
Suspend-Zahler



Usermode-Schedul er

+ Kontrolle und Steuerung von Win32 Threads

¢ Kontrolle durch den Windows Schedulers besteht
welterhin - > Fibers

+ API
= UMS ThreadNew
«» UMS ThreadExit
« UMS ThreadYield
= UMS ThreadSchedule
= UMS ThreadScheduleP



UMS ThreadNew

¢ Erzeugung eines Win32 Threads

* Threads werden Suspendiert erzeugt
» dwCreationFlags=CREATE_SUSPENDED
= keine Ausfuhrung nach dem Start
» Start der Ausfuhrung mit ResumeT hread

* Verwaltung der Threads in e ner verketteten
Liste



ready queue

* verkette Liste von thread entry Eintragen
¢ typedef struct _thread entry{

HANDLE hThr ead;

HANDLE hEvent;

DWORD dI D

unsi gned char i1 nit;

struct _thread entry *next;

} thread entry;
thread entry *ready_ queue;



Ready-Queue

ready_queue\

hThread:
hEvent:
INit;

next

laufender Thread

AN

hThread:
hEvent:
INit;

next

nachster Thread

Ende der Liste

——> NULL




ThreadSchedule()

+ startet den Thread am Anfang der
ready queue mit ResumeThread
ready queue->i ni t =0;
ResuneThr ead(r eady_queue->hThr ead) ;
* rufender Thread wartet auf die Signalisierung
saines Event-Objekts (hMain)
Wai t For Si ngl eOnj ect (hMai n, | NFI NI TE) ;



ThreadEXit()

+ entfernt den rufenden Thread aus der Ready-
Queue und beendet 1hn

+ weckt nachsten Thread (oder Main-Thread)
mit ResumeThread bzw. SetEvent auf

+ Handles freigeben
* Speicher freigeben



Aktivierung eines Threads In
ThreadYield()

¢ 1. laufender Thread (durch ThreadSchedule
gestartet) ruft ThreadYield auf

+ aktualisiert die Eintrage der ready queue

+ weckt den nachsten Thread auf
» ResumeThread, wenn init=1
s SatBEvent, wenninit=0

+ wartet auf die Signalisierung seines Event-Objekts
hEvent



ResumeT hread/Suspend T hread

¢ ThreadYield Losung ?

ResumeThread(ready queue->hThread);
SuspendT hread(GetCurrentThread());



samplel.c

¢ Frst In First Out (FIFO)
= Batch-Processing

* keine Unterbrechung

* Wechsel bal der Beendigung eines Thread

mit UMS ThreadExit()

samplel.c




sample2.c

+ kooperatives Round-Robin Scheduling

¢+ laufender Thread kann mit ThreadYield() die
CPU aufgeben (Windows-Scheduler nicht
betrachtet)

* ThreadExit beendet einen laufenden Thread

sample2.c




sample3.c

* praemptiver Round-Robin-Scheduler

* Thread hat keine Kontrolle Uber die Vergabe

der CPU (Windows-Scheduler nicht
betrachet)

¢ Scheduler: UMS ThreadSchedul eP(quantum)

* mit Resume/Suspend T hread |Gsbar

sample3.c




